Jogo Ruas de Esporte

No Universo do jogo a imaginag@o e o conhecimento estdo em toda parte.
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Sobre o Jogo...

O Jogo Ruas de Esporte foi criado para
estimular, de forma lidica e prazerosa, a
reflexdo sobre o uso social que fazemos do
Campus e da Cidade no nosso dia-a-dia. E
uma das produgdes do Festival Ruas de
Esporte, realizado pelo Programa de
Desenvolvimento Humano pelo Esporte -
Prodhe — com a finalidade de estimular a
prética espontinea de atividades fisicas e

esportivas nos espagos piblicos. Passando pelo Cepeusp
decidiu matricular-se em
Como Jogar: um dos cursos oferecidos.
1.Convide amigos e familiares para jogar com E um passo importante
vocé. para a saide e bem estar.
2.Cada um escolhe um objeto diferente para Conte a0 grupo que curso
representd-lo no jogo, pode ser, por exemplo, & esse e avance 2 casas.

uma tampinha, uma moeda ou um botéo.
3Peguem um dado ou construam um de
papeldo.

4.Decidam quem comega.

5.0 jogo inicia com o primeiro participante
que rola o dado e anda no tabuleiro o nimero
de casas sorteadas.

6.Prestem  aten¢dio nas  instrugdes e
informagdes contidas no percurso.

7.A partida acaba quando os jogadores
conhecem todos os espagos da Universidade,
parando nas casas que 0s representam e nas 3
portarias.

O Tusp difunde as artes A Praca do Relégio é um i as  pessoas  se © ?‘"“SP ¢ @i ,‘ip ° d.e
Conhecendo o Jogo: cénicas a0 estimular_a il G G b rednem para correr ou movimento! E oste & dificil
No trajeto pelo tabuleiro vocé encontrard z“““‘d“m""l"l‘::;‘iz tlizado i del diferemes :::“:imm :somb:’ﬁ encontrar alguém que ndo
informagdes e simbolos que auxiliardo no seu iversitirios. formas, desde a pritica de s o s 0 curte. O_ IOC?II oferece
deslocamento: esporte até a observagio das desfrutar  da  paisagem. programagdo variada o ano
pode saber sobre o teatro [Convide um amigo para todo. E o melhor, totalmente

estrelas a noite. Diga como
- " ircula no Campus. © ) A conhecer a Praga do ' .
Rota do Cireular | voet_gostaria de_ usila ¢ igio Slr « svnoe de graga! Traga um amigo para
cd para assistir a préxima

avance 1 casa casas. b
sessdo e avance 1 casa.

Rota do Circular 2

Trilha a pé

Ruas e Avenidas do Campus

Ponto de Circular: siga direto
para o préximo ponto

O Parque Esporte para Muitas pessoas utilizam as ruas e avenidas
Todos ¢ o local id ar: da Universidade para a pratica da corrida e
praticar atividade ~ fis para elas uml grande desafio ¢ enfrentar a
contato  com a  natureza. subida da Rua do Matdo. Mas o esfor¢o
Conhecido  também  como vale a pena quando a paisagem & a
osque da Depois de vegetagio farta do Bosque da Biologi
percorrer 1km por sua trilha océ sabia que 14 funciona um Apidrio?
ainda restou energia para seguir Fique uma vez sem jogar para conhecer
caminhado. Avance 1 casa. mais sobre ess

Carona: escolha um jogador
para avangar 2 casas

Bicicleta: avance 2 casas

>e % L0B!

Trénsito: fique 1vez sem jogar

Faixa de Pedestres: atravesse
para mudar o sentido do
deslocamento ou pegar a

trilha a pé

i

Conhega mais sobre nossas atividades e
sobre o Festival Ruas de Esporte no Blog:
www.educandopeloesporte.blogspot.com
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